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Úvodník


Omlouváme se našim pravidelným čtenářům, že se jim včera nedostalo pravidelného počteníčka, ale zároveň nás trochu zarazilo, že si nikdo na absenci nového čísla nestěžoval. Čte to vůbec někdo?!





Z domova


Veselý výlet II


Předevčírem se konal Veselý výlet dvě neboli Den zúčtování. K výletu není co dodat, vedoucí byli dětmi naprosto uštváni, hláška dne je "ch*iju krev" a autorem je Mr. Fábi.


Mr. Mlýnek - odjezd


Náš zocelený kolektiv bude dnes poznamenán odjezdem jednoho z nejaktivnějších členů zájezdu - Mr. Mlýnka. Věříme, že se družstvu č.5 podaří tuto ztrátu překonat a že budou i nadále vystupovat tak jednotně jako včera odpoledne. To byl totiž Mr. VOY heroickým výkonem svého družstva tak dojat, že samou radostí políbil uběhanou Emču na čelíčko a Mr. Mlýnkovi se odvděčil podobným způsobem - políbil mu prdel.


Tak jsme došli


Touto hláškou nás uvítali naši staří přátelé, kteří včera v podvečer dorazili na naši základnu. Jmenovitě to byli Mr. Libor, jeho sestra Mirka, Mr. Ríša a jeho svěřenkyně Birgit. Dnes očekáváme další invazi návštěvníků, především děvčat - kamarádek EleleleNory a našich.


Bez práce jsou kazeťáci


Velmi děkujeme našim sponzorům, tedy vlastně našim dětem, že nás zásobují vymoženostmi moderní techniky. Dávno již jsme měli v plánu zakoupit nový kazetový magnetofon, příp. si i osladit usínání Chodícím člověkem, tedy Walkmanem. Díky našim hodným dětem, kteří poslouchají musicu i po večerce a někteří na plné koule, jsme všechno získali zadáčo. Těšíme se na zítřejší repete. 


(Vyprduovala EleleNORa)





Kultůra


Včera se osazenstvo tábora znovu rozhodlo, že se vydá za kulturou. Kultuře říkají pochybný film Trainspotting. Pro ty, kterým bylo toto povyražení zakázáno, uvádíme dále dvě nejvíce strhující scénky:


I. Jsi feťák, zdrogovaný, ráno se probudíš v moc slušné rodině, v původně čistém růžovém povlečení. Na smůlu jsi měl strašlivý průjem a nevěděl jsi o tom, takže jsi to všechno pustil do peřin. Vkročíš špinavý, pokaděný a malátný do pokoje, kde právě celá rodina tvé přítelkyně velmi spořádaně snídá a lehce konverzuje o počasí. Ty se snažíš omluvit, drže v ruce ono prostěradlo, že se ti přihodila nehoda a povlečení je malinko špinavé. Nabízíš se, že ho hodíš do pračky. Ochotná matka však vstává od stolu s tím, že to provede sama. Ty se však úpěnlivě držíš prostěradla, máš své důvody, proč ho chceš zlikvidovat sám. Nastává rvačka. Ostatní se již událo v jediné minutě. Prostěradlo vám oběma vystřelí z ruky, napruží se a celý hnědý tekutý obsah se rovnoměrně rozstříkne po stěnách, stole, talířích, jídle, obličejích a vlasech přítomných. 





II. Právě jsi dostal fet v podobě čípků s tím, že se vkládají do konečníku -  prý jsou stejně na ho*no. Zařídíš se tedy dle návodu. Máš však zrovna nasmůlu strašlivou sra*ku - zoufale nacházíš šílenou onu místnost s nápisem „the worst toilet in Schotland“ (nejhorší záchod ve Skotsku). S úlevou dosedáš v pravý čas. Jede to z tebe jako po másle a šplouchá do mísy. Najednou si však uvědomíš, žes tím pádem ztratil onen drahocenný fet. Musíš ho mít. Ponořuješ tedy střídavě obě ruce do mísy a šmátráš. Podotýkám, že tvůj předchozí výtvor tam zůstává, neb jsi na začátku urval splachovadlo. Vytahuješ tedy hnědé slizké ruce a vnořuješ se do mísy hlavou... Tentokrát jsi byl úspěšnější.


�





Gratulujeme čtenáři, který vydržel až sem a přejeme dobrou chuť k příštímu jídlu. 


(Vyprduovala EleleNORa i s fotem)





Ke hře


Akce Komat


Včerejší hra byla obzvláště vypečená, což na vlastní kůži pocítilo především družstvo Ing. Komata. Soutěžící zakrátko po zahájení hry pochopili, že sami proti obráncům nic nezmůžou, a tak spojili své síly a hromadně se vrhali vždy na jedno družstvo, které si předem určili jako svoji oběť. Jako první se tímto obětním beránkem stala pětka. Zprvu úspěšně vzdorovala nájezdům brutálních hord se stovkami šišek v rukou, nakonec se však přeci jen podařilo útočníkům několik pytlů sestřelit. Poté, co se dostatečně vyřádili, zvolal někdo toho dne osudnou hlášku: "NA KOMATÁÁÁÁááá!". Od té chvíle se celý zbytek hry odehrával na stanovišti družstva č.4. Nasmůlu došlo tou dobou ke změně pravidel (což je již taková naše tradice) a počet obránců byl ztenčen ze tří na jediného. Tuto nezávidění hodnou funkci obránce na sebe tedy vzal sám velitel týmu Ing. Komat a v tu ránu se z něj stal jiný člověk. Pobíhal neustále jako smyslů zbavený z jednoho konce provazu na druhý, zběsile kopal nohama do vzduchu, srážel útočící nepřátele drtivými ranami. Sám Bruce Lee by se toho dne mohl ledasčemu přiučit. Ani tento nadlidský výkon však nemohl zachránit konečný výsledek, mnohonásobné přesile se nešlo ubránit. Pro čtvrté družstvo to byl černý den.


Úplně jinou taktiku zvolilo družstvo č. 3. Celou hru byli pěkně zticha, moc na sebe neupozorňovali, zkrátka drželi hubu a krok. Tato strategie se jim náramně vyplatila, u jejich stanoviště byl naším reportérem spatřen pouze Mr. Kotál, který to po několika marných pokusech vzdal. Na stromech jim tak zůstalo všech 5 pytlů a stali se tak jednoznačnými vítězi.





Veselý koutek


Vtip dne (konkurenční)
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Hláška dne


VOY: "Já nemám fujaru!"


s touto hláškou se propracoval v Důmači až do všemi napjatě očekávaného finále s Mr. Papírníkem.


Hra dne


Na škubánky


Soutěžící se seřadí na střeše rodinného domku nebo aspoň ve druhém patře paneláku a postupně skáčou dolů. Kdo se nejdéle škube, vyhrál.
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